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FICHA DE CONTENIDOS
, Diseno y Desarrollo de Videojuegos con Godot
Horas Contenido Competencias
6 Introduccion a Godot Comprende la estructura basica del motor y se orienta en el entorno
8 Mecaénicas basicas Aplica scripting basico para crear mecanicas funcionales
10 Minijuego Arcade Desarrolla un prototipo completo integrando l6gica y recursos
8 Interfaz, animacion y sonido Implementa elementos visuales y sonoros para mejorar la experiencia
8 Juego Casual Disena y desarrolla un segundo prototipo de juego guiado
8 Proyecto Final Integra todo lo aprendido en un proyecto personal jugable
48 6h al mes, 8 meses
DESCRIPCION:

Este curso es una introduccion practica al desarrollo de videojuegos y esta pensado para quienes desean aprender a crear pequenos prototipos jugables sin
necesidad de profundizar en programacion avanzada. A través de Codot, el alumnado disenara y desarrollaré diferentes minijuegos y mecanicas sencillas,
adquiriendo las bases esenciales para iniciarse en la creacion de experiencias interactivas.

QUE VOY A APRENDER:

Aprenderas el uso fundamental del motor Godot, la estructura de escenas y nodos, y los principios basicos del scripting aplicado a mecanicas simples. Desarrollaras
prototipos de juegos 2D funcionales, integrando graficos, animaciones, interfaz y sonido. Finalizaras el curso con varios miniproyectos jugables listos para tu porfolio.

SALIDAS PROFESIONALES:

prototipado de videojuegos,

Las habilidades adquiridas permiten adentrarse en el ambito del disefio y'
un perfil muy demandado por estudios
independientes y equipos de creacion de experiencias interactivas. Este curso
sienta las bases necesarias para integrarse en tareas de diseno, testeo y
desarrollo inicial de juegos 2D.

Disefiador de Videojuegos 2D Junior
Desarrollador de Prototipos de Juego
Disefiador de Mecanicas Simples
Level Designer Junior
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